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디지털 기술이
디지털 생산성 혁신
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?

1961년 TIME 
<AUTOMATION JOBLESS>



, 

, 
→

→





→ →

























진로는‘직업명’이아니라

‘문제 x 역할 x 가치’로결정됩니다.
직업을먼저고르면흔들립니다.

문제 (관심)
내가오래붙잡고싶은주제는?
불편/호기심/해결하고싶은것등

역할 (강점)
나는어떤방식으로기여할때강한가?
기획/분석/소통/만들기/도움주기등

가치 (기준)
내가포기하지못하는조건은?
돈/사람/성장/안정/의미/자율/글로벌등
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진로는결정이아니라
작은실험으로좁혀집니다

-한번에완벽히결정하려하지마세요.

-작은시도를통해문제, 역할, 가치를

점진적으로구체화하세요.

-세기준을세우면직업은자연스럽게따라옵니다.

21



22




